Puede infligir dafo
Inflige el dafio en las 2

a un zombi objetivo
casillas de su alcance.

adyacente al objetivo
principal, pero sufres

un -1 a la tirada de dano.

Si se dispara contra
una ficha de barricada,
esta'sale ardiendo.
Inflige el dafio en las 3
casillas de su alcance.

PISTOLA DE GRAN CALIBRE

Si en la tirada de dafio
se obtiene un 6,

se restan 2 de




RIFLE DE CAZA

SUBFUSIL

Puede hacer un barrido, :
atacando a 3 casillas : Sise falla en el primer
' - intento, permite repetir

adyacentes. Tira dafio -
una vez la tirada de dafo

por cada uno de los
objetivos afectados.

Equipalo junto con un arma de
Equipala para poder llevar fuego.

una carta mas en la mano. Este arma obtiene un +1 al dafio.
No aplicable en el lanzallamas.

ID: AGT-016

RIFLE DE FRANCOTIRADOR

"”_'

Sien la tirada de dano
se obtiene un 6,
se restan 2 de
Vida.

Equipalo junto con un arma de
fuego.
Este arma obtiene un +1 a su ALC.
No aplicable en la escopeta
o el lanzallamas.

Equipalo junto con un arma de fuego.
Este arma obtendra un bonificador de
+1 a su ALC, pero reducira
su dafio en -1 (hasta un
minimo de 1).

No aplicable en el lanzallamas.

ID: AGT-018




Equipalo junto con un arma de
fuego. Te permiten moverte
Todos los disparos realizados con 1 casilla adicional.
este arma restan 2 de vida.
No aplicable en el lanzallamas.

Juega esta carta durante la fase de

El uso de esta carta te permite avance enemigo.

realizar otra accion en tu turno
(usar esta carta no consume una
accion).

Podras realizar un disparo a un
enemigo en el momento en el que
se mueva.

3 e o I
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. Coloca 1 ficha de Barricada . Coloca 1 ficha de Barricada
doble en cualquier parte 4 : doble en cualquier parte

del tablero dentro del N del tablero dentro del
alcance. alcance.

Puedes moverte 1 casilla aunque
hagas cualquier otra accion.

. Coloca 1 ficha de Barricada
doble ardiendo en cualquier

parte del tablero dentro del
alcance.

ID: AGT-024

Yol

. Coloca 1 ficha de Barricada
en cualquier parte del
tablero dentro del alcance.

ID: AGT-027



BARRICADA SIMPLE

N

. Coloca 1 ficha de Barricada . Coloca 1 ficha de Barricada . Coloca 1 ficha de Barricada
en cualquier parte del 4 : en cualquier parte del 4 : en cualquier parte del
tablero dentro del alcance. N tablero dentro del alcance. S tablero dentro del alcance.

BARRICADA SIMPLE

. Coloca 1 ficha de Barricada X . Coloca 1 ficha de Barricada . Coloca 1 ficha de Barricada
en cualquier parte del o : en cualquier parte del 4 _ en cualquier parte del
tablero dentro del alcance. s tablero dentro del alcance. e tablero dentro del alcance.

El uso de esta carta te permite

. Coloca 1 ficha de Barricada . Coloca 1 ficha de Barril moverte 3 casillas inmediatamente.

en cualquier parte del 4 : explosivo en cualquier parte Usar esta carta no consume
tablero dentro del alcance. N del tablero. La explosion del una accion.
barril resta 2 de Vida.

ID: AGT-036




El uso de esta carta te permite
moverte 3 casillas inmediatamente. ;
Usar esta carta no consume L : Realiza dano en 1 casilla
una accion. Ve adyacente.

. El enemigo que pase sobre . El enemigo que pase sobre
el Aceite derramado 4 : el Aceite derramado
retrocede una casilla. Ve retrocede una casilla.

" Cualquier enemigo que pase
por encima ve interrumpido
su movimiento. En su El enemigo objetivo no avanzara
siguiente turno, no avanza. en su siguiente turno.
Descarta el cepo después
de esto.

ID: AGT-043 ID: AGT-044

Realiza dano en 1 casilla
adyacente.

~ Cualquier enemigo que pase
por encima ve interrumpido
su movimiento. En su
siguiente turno, no avanza.
Descarta el cepo después
de esto.

" Coloca una ficha de foso en
cualquier parte del tablero.
Si un zombi la pisa, se
eliminan ambos del tablero.
No afecta a Arrasador y
Corpulentos.

ID: AGT-045



" Coloca una ficha de foso en Selecciona la casilla en la Selecciona la casilla en la

cualquier parte del tablero. . que guieres lanzarla. Todos . que quieres lanzarla. Todos
S1un zombi la pisa, se

eliminan ambos del tablero.

los enemigos situados tanto
esa casilla como todas sus

los enemigos situados tanto

esa casilla como todas sus
No afecta a Arrasador y

Corpulentos.

adyacentes restan 1 de Vida. adyacentes restan 1 de Vida.

Cuando explota, realiza Selecciona la casilla en la
dafio tanto en la casilla Usando esta carta podras
objetivo como en todas las desplazarte al extremo

casillas adyacentes. Los contrario de 1a zona jugable_
enemigos afectados restan

2 de Vida.

. que quieres lanzarlo. Todos
los enemigos situados tanto
esa casilla como todas sus

adyacentes restan 1 de Vida y
las barricadas salen ardiendo.

Selecciona la casilla en la
. que quieres lanzarlo. Todos

los enemigos situados tanto Elimina una carta de tu mano,
esa casilla como todas sus a tu eleccién.

Tira 1d6, todos los zombis que se

encuentren en la columna obtenida
en el dado avanzan 1 casilla.

adyacentes restan 1 de Vida y
las barricadas salen ardiendo.

ID: AGT-054




En tu proxima accioén de Tira 1d6. Tira 1d6.
movimiento te mueves la mitad de La ficha que se encuentre mas La ficha que se encuentre mas

casilfas (redondéando haciaiabajo): abajo de la columna obtenida abajo de la columna obtenida

en el dado se elimina. en el dado se elimina.

Tira 1d6.
En tu proximo ataque en el En tu préxima ataque en el El primer zombi en la Zona

que utilices un arma con un ALC que utilices un arma con un ALC superior de la columna obtenida en
mayor de 1, recibes un -1 mayor de 1, recibes un -1 el dado no se movera en la
a tu tirada de ataque. a tu tirada de ataque. siguiente fase de avance.

Hasta el siguiente turno del En tu siguiente turno, no

No se colocan zombis en la jugador que ha obtenido esta puedes utilizar armas con

siguiente fase de generacion. carta, todos los jugadores reciben mas de 1 en ALC.
un -1 al ALC de sus armas.

ID: AGT-061 & 62 ID: AGT-063




ARMA ENCASQUILLADA

En tu siguiente turno, no
puedes utilizar armas con
mas de 1 en ALC.

VAGABUNDO

Ala saca:
Puede llevar un objeto
adicional en su mano.

Equipo: Pistola.

JONAH RAMIREZ

OBRERO

Esto va aqui:
Colocar una ficha en el ta-
blero no conlleva gasto de
accion alguna.

Equipo: Pistola.

PANDILLERO

Ahilo llevas:

Usar un objeto con dafio en
area no-conlleva gasto de
accion alguna.

Equipo: Escopeta.

1D: AGT-068

HELENA ROSS

POLICIA

Ojo de halcon:
Recibe un bonificador de
+1 al aleance de todas las

armas.

Equipo: Revolver.

DEPORTISTA

Veloz:
Puede moverse una
casilla adicional.

Equipo: Pistola.

1D: AGT-069



