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Heratruk - La ruin
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Aumente ey - Ataque especial




Rakhavr - El furibundo
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Poder demonfaco

Cada 4 acciones de grupo, sumenta
su defio en 41 Comienzo con dafio 0,
méximo
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Marca de la debilidad

Tus Heridas se reducen
en 2. Deja marcadas
desde el comienzo de la
partida las 2 primeras.

Marca de la atrofia

Todo el dafio que realices
se reduce en
(minimo Davie 1)

Marca de la miseria

Siempre que recibas
monedas, solo recibes
la mitad.

Marca del desamparado

La DEF de tu personaje
se reduce en !
durante toda la partida.

Marca del esteril

Tira ) dado cada vez que

<ojas una carta de objeto.

Si oblienes un 1, se
descarta el objeto.

Marca de la corrupcidén

Q4

Cuando recibes curacién,
solo recuperas la mitad
de las Heridas (minimo 1.

Marca del desastre

Cada vez que oblengas
un 1 en un dado,
recibes 1 Herida.

Marca del mutilado

™

N

Chando recibas danio, tira
1 dado. Si obtienes
5 6 6, recibes ) Herida
adicional.

Marca del maldito

VA

Al inicio de la partida, el
jugador elegira una
afliccidén que sufrird desde
el comienzo y que no
podra curarse.







Caravana ambulante Contrato sinlestro Cubll oculte
En la lgjanfa, disipéls una extensa

caravana de comerclantes
ambulantes, ansiosas por vender

Un extraiio encapuchado esth

Habéls elegide un mal lugar
dlxemadneemm o N R
sus dispares productos a todo ¥ Id's, R colmillos ennegrecidos avanza
aquel que este dispuestt a pagar et imparables hacla vosotros.
_ unprecio justo. - -
e et e e et
Cada jugador recibira 5 Combate con 2 Fauces negras por
Pueldesm’lmndenmda mbnedasporCadaHeﬂda cada)"ﬂadﬁt
en la ublcacion. Sl ésta ya posefa T T S alglin persongje muere, su
el icono de Tlends, los objetos ey AR T cadéver es devorado y no ser
monedss. Z Cartas de Objeto. Carta de Objeto.

Condena doble Llamas vivientes Nacidos de la muerte

Durante vuestro vigje, véis lo que s M S g, 1
El clelo se abre de una parece ser una hoguera en mitad de e o lrhedas’ Muckomon
forma ya conocida... la nada. Al acercaras, observéis con se sbren Como sinlestros huevos y, de
iun rayo emerge de la apertura horror que, desde su interior, surgen su Inferlor, sparecen unas pequefias y
y se dirige hacla vosotros! formas humanoides hechas de repugnantes cristures sntinaturales que se
-  fuego que as atacan. _&danzansnhswm
En el primer turno da combate, las cristuras
Wodes los jugadores lnzan 3 iniciaimente, 3 Flama corpbrea atacan primerc debido a la sorpresa:
dado. Aquel que oltenga un ), L
adquiere una Carta de Marca Y G permou:
adicional hasta el final de la

Cada 3 turnos, ) nueva Flama

- corpbrea sale de la hoguera.

Ois en la lgjania unos sinlestras
pasas y desea paner fin 8 vuestros chnticas que se van intensificando al
dfas antes de que avancéis més en acercaros. Véis a unos encapuchados
Vuestra gesta, por lo que manda realizando un extrafio ritual. Al

una parte de su guardia de élite para

ser descublertas, as atacan sin
 acabar con vosotros. _Mermﬂplrsucimm
M M
Combate con un Protecior
del trono Infernal por cada Z
personajes.
Al acabar el combate lanza 5,
sl sale 3, coge el primer arma que
encuentres del maze de Objetes.

Combate con tantos Demonélagas como

Antes de comenzer el combate, lanze 1

dado, sl en ese nimero de turnos no ha
acsbado el combate, busca en of mszo
de Enemigos el primer demonio que
encuentres y sfiddelo sl combate.

Atisho del infierno Cébala sinlestra La venganza de los caidos
El Rey Demonio observa vuestras

Serén Z Ponzofias agbnicas por cada persongje.
Al terminer ol combate, podéls gastar una accién
da grupo en rebuscar entra la monteiia de
cadéveres. Sa cbtendrén tentas monedas come
W6 multiplicado por 5.

En la lgjanfa véis una serle de figuras
que avanzan tranquilamente hacla
vuestra pasicién. Cuando lograts
verlos con detalle, son cadéveres
andantes que os atacan con furla,
celasos de vuestra vida.

M

Combate con un Cadéver poseide
por Cada jugador.
Al vencer, cada jugador obtiene
10 monedas.






Territoria de los dragones gemelos Tarror en la noche Cielo sangriento

En vuestro vigje observéls una Después de un duro dia de vigje, La jornada de Vigje transcurre de
enarme gruta excavada en el suelo. decidis acampar para descansar. hiam;gz:mms:clén

Ihmedlal::de.l ’almj:’mm Cuando la noche es més ascura, una de tranquilided es interrumpida de

sbita por el ataque de unas
brevemente, as dan la aportunided de horrible cristura, que sals Incapaces forma por
marcharas por donde habéls venido. de describly, 0s ataca de forma brutal R Maneti e
Combate contra Aberracién del
81 se decide huix, moved I Fiche de Grupo abismo. Tendré 1 Herida extra .
a la Ubicacién snterior. ataque adicional Combate con una Calamid cl
En caso de quedarse, combate contra N3 »d por Cada 2 por cada persangje.
2 Slerpes del péramo aterido. En caso de persongjes. Recompensa: 5 monedas por cada
vence, el grupo obtiene 50 monedas y Deﬂdbnhwwmbmelmpb calamidad derrotada.
cada jugador coge 1 Carta de Objeto. recibe durante el combate -Z =l
Véis 8 una muchedumbre cbservendo a El camino por el que debéls pasar esth Véis una columna de humo a lo legjos. Al
unos desquiciados en harspos gritando custadiado por un enorme engendra acercarcs con culdado, chservéls a uncs
que el fin es inenudible. Cusndo se de varias filas de colmillos. Para malendrines joctindose de lo blen que les fue el
percatsn de vuestra presencis, os seiialsn vuestra sorpresa, s habla y dice Gitimo golpe. Al antender que son una banda de
de forma scusadora y se sbalsnzsn sobre que, a camblo de un tributo, os dejaré esaltentes, tal vez podrieis hacerle un fevor al
vosatros mientras gritan que sus vides pasar de forma segura o, en caso mundo elimingndclos y déndole un mejor
apaciguarén sl Sefior infernsl. _contrarlo, os devoraré. _ usoal dinero robado.

T et s et e s st I s I s et
Combate con un Hersldo del fin de los Si cada jugador entrega 10 monedas, Combate con tatos Bandidos como

dios por cade persongje. elenmbalesedarﬁpwteﬂnhadc. persongjes haya. Cada furna de
St la marca de un persongje coincide con E““’g“;"g‘"“d:l combate tras el primero tira ¥d5,
alguna de los enemigos, por cada turno de Mﬁ;‘xl&:m“n"ma“ de 4a © aparece ofro Bandido.
Mot el ImmiTins

N Recompensa: 15 m  jug eoseuna

Lleghis & un vigjo torreén de pledra. Al

8Cerceras @ su puerta, una anciena que Mientrs \ & con tra gests, En b 7y
”vzmde;mh:‘:hsm una enarme sombra ©s cubre. Antes un sacerdote de Vindra, el cual se
srcanes y quiero deshacerme de todo de de que 0s déis cuenta, una Slerpe ofrece a tratar vuestras heridas a
todo el material acumulado. Por supuesto, carmesf cae sobre Vosofros. camblo de un pequefic donativo.

_ 08 heré un buen precio” . -

En el primer turno de combate, la

Busca en el de Objetas ) carta Slerpe carmesf ataca primerc. Tlene
deequi?cdem::ghleamodeogeto 2 Heridas més por cada persongje Cura todas las Heridas y Estados
P'-'BE: mited de 5 Rt e Iy de 10 monedas a cada sanado.
i b e Recompensa: 15 monedas

para cada jugador.






Debilitar &l tenebroso El mal se une al mal La oscuridad toma forma

En las ruinas de un vigjo templa Sl no lo vierals con vuestros O tiia it o5, dbado hace RSN
encontréls un antiguo ritual para ?:”""bm":’;:iml sombres que proyectsn los objetos del
debilitar el poder demonfaco en este b o slgat luger hacen pequefios movimientos, que se
plano. Los materlales son caros y sropbeli, Al ver vuestre vuelven més frecuentes. Al ir 8 investgsy,
ol ritusl podria e e unas formes translucides os ssiten

requiers Hempa, pero grupo, sonrfen de forma sinlestra y |
‘asegurar Vuestra victorla. cargan contra vasotros.

T et e ettt e s ] I s I s ettt

Combate con un Traldor de la
St el grupo usa su sigulente acclén de humanidad por cada persongje + 1 Combate con un Ente etéreo
grupa y gastan 50 monedas eliminaré dh
Ente etérec por 2 persongjes. por cada persongje.

1Mﬂﬁ0&dﬂﬂym Recompensa: 1 Objeto por persongje.
Sin apenas avisay 0s Vls en medio mmuzmwﬁrﬁmdaddwym ?:nmeﬂ:eu‘;md:dhﬂﬁﬂ
de una fuerte tormenta de nieve y, dessgradable chasquido. Al lger ol crigen de (seguramente por una bestia aun més
por sl no fuese suficlente, observals semejante sonido, véis la horrible imagen de grande). Bl I

a una flgura enarme y serpentina wvarias personas carcomidas por la enfarmedad ok o e 4

: 2l PRI TR s de vuestra presencia y se Incorpora
: oy . hembrientos ©s miran buscende ef sigulente como puede, espectante a vuestras
u . manjar . intenclones.
i R e

L B e
primero. Tiene 2 Herldes extra por Comste con un Necréfego por cade R i
cada persangje por encima de 1. persongje. Al vencer, podéls gester una Wummdu:%umm

El frio viento de la tormenta acclén de grupo rebuscando entre los ussbles, el Coloso se sentir profundemente
entumece vuestros musculas, por lo pertenencies. En tsl caso, cada jugador sgradecido y, en ) Combete » vuestra aleccién,
wemdé&dmsnedm\hﬁe-lam coge una Carta de Objeto. lucharh & vuestro lado. Como tercers opcién,

tras el combate. %

El insacisble La tierra se quiebra Bendicion de Vindra

Lleghls a una sldea para descanser, pero

ol scercaros ofs gritos pidiendo syuds. Mientras vigjéls, sentis un temblor Encontréls un pequeiio altar
que sbsorbe 8 todo ser Vivo que cae en hasta que la tierra comienza a abrirse,
sus manos. Véls con horror que, 8l ir tragéndose todo lo que habfa sobre aspecto os otorga un alivio coma el
sbsorblendo 8 sus presas, sus herides se olla. que no sentfals desde hace tlempo.
clerran répidamente.

Os enfrenthis & ) Devorador de le
existencis. Al inicio de cada turno de

combste se lanze 1 dado, si ssle 1 & Elimina la Ficha de Ublcacién donde La maldicion de vuestras marcas se
2 el demonio shsorbe 8 slgln pobre se ha jugado esta carta de eventa. anula temparalmente.
desgraciado y recupers tantes Herides El grupo vuelve a la Unicacién en la Durante la sigulente accién de grupo,
como jugsdores hays. S1 vencéls, los que estuvieran anferlorments. no suriréls su afficclén,

lugarefios s compenssn con 10 monedas
por persongje y os cursn 4 herides.






Lodazal lJucide Lucha de territorio El terror toma forma

Aunque na ha llovido, paséls por una
zona llena de charcas, las cuales
se abalanzan sobre vasotros de

impraviso.

M

El grupo se enfrenta a ) Gleno
consclente por cada jugador. Si el
grupa gasta su sigulente accién de

grupa rebuscando entre los restos de
los clenas, cada jugador puede coger
) Carta de Objeto.

En vuestro camino, ofs un terrible

das enormes cristuras enfrascadas

Este evento puede ser ignorado. En caso

contrario, combste contra 1 coloso y )

Devorador de la existencis, smbos con

lo mited de sus Heridas. Cuando ses su

turno, cada ser lanza 1 dedo, si sale 5 6
6, ataca sl ofro ser

Recompenss: 10 monedas por jugador y )

Carta de Objeto por cada 2 jugadores.

En mitad de la nache aparecen
ante vosotras dos criaturas que
representan Vuestras temores més
profundas. Con vuestra valentfa
flaqueando, salo podéls
hacerles frente.

M

0Os enfrentéls a ) Horror inimaginable
por cada 2 jugadores.

Las criaturas actuan antes en el
primer furno. Sl el grupo oktiene la
victorla, puede cager una Carta de

Objeto por cada ser abatido.

Avatares del Rey Demonic Hielo y fuego Todo sea por el amo

En vuestro camino, os cruzéls
con Jo que parecen unas bandidos,
pera su mirada indica que son algo

distinto...

M

El grupo se enfrents 8 1 Traidor de la
humanidad por personsje. Por cada 5
Herldss que sufra el grupo, el Rey Demanio
obtendré 1} sumento.

St el grupo vence, el Rey Demonio plerde
2 sumentos y el grupo obtiene
15 monedas por persongje.

Das enormes dragones custodian
el camino més directo a vuestro
destino. Aunque son de distintas
especles, os dicen de forma
sincronizada que no merecéls
cruzar por este lugar.

M

Este evento puede ser ignarado a costa
de perder 1 accién de grupo extra. En
830 contrarlo, el grupo se enfrenterd 8
una Slerpe carmesl y 1 Slerpe del péramo
sterido. Cada una tendrh 2 Herides extrs
st hay més de 2 persongjes. En caso de
vencer, el grupo cbtiene tanto 1 Carta de
Objeto como 15 monedas por personsje.

Un grupo de encapuchados interrumpe
vuestra vigie. Sin mediar palabra, os
atacan con sus poderes
piroménticas mientras espetan:
“Vivimas por y para nuestro amol”

M

Ataca al grupo ) Demonblago por
cada persangje.
S obtienen algln efecto aiadido,
se Incorpora 8l combate
1 Flama corpbrea.
8l el grupo consigue vencer, obiene )
Carta de Objetc.

Caballerfa aérea Manada hambrienta Acto desesperade

Un grupo de caballeros de negras
armaduras os esperan en el camina.

Algunas montan en sus bestlas aladas

mientras el resto observa.

MM

Maca sl grupo 1 Protector del frono
infernal montado en 1 Calamidad de!
clelo por cada 2 persongjes. El Protector
se beneficia de la hebllided pasiva de la
Calamidad. Afortunademente, los embates
no son precisos, por lo que sufren ATA
2. 81 el grupo vence, ohtiene ) Carta de
Objeto por persongje.

Durante vuestro camino s sentis

ohservados. No tardéis en percibir a

un grupo bestias que os emboscan
de forma sincronizada.

Sols atacadas por 3 Fauces negras +
) bestia adicional por cada persongje
por encima de ). Estas fauces tienen
como efecto afiadido que las que
no hayan atacado aln en ese turno,
stacarén 8l que ha sufrido el ataque
con el efecto.

Un grupa de personas, cublertas de

unos extrafios tatugjes, corren hacla
vasotros esgrimiendo dagas rituales
Mientras gritan: “iEl anhela su sangre!®

M

El grupo se enfrents a tantos Hersldos del
fin de los dias como personsjes . Cada
vez que un Hersldo es vencido, lenza
1 dedo. Si ssle ), el Heraldo exploter e
infligir 2 puntos de dafic @ su ssesino.
81 el grupo es vencedor obtienen 10
monedas por cada personsje.






Destine repulsivo Asalteo de bandides Posada de la Encrucijada

En su vigje, el grupo se encuentra
A priorl, camingbals tranquilos Encontréls una humilde posada muy
con una imagen dantesca. Varlos &wmmd‘ bien situada en un cruce de caminas.
Necréfagos estén apllando cadéveres DRl 4 vtn ol e con e La pasadera, al saber de vuestra
que no parl de surgly un clenc que vuestro dinero. o pndébmmm
_ parece moverse. - -
mm:wm B e it Bandde Sin que os lleve ninguna accién
m%mz i e de grupo adicional, obtenéls los
consclente por persongjes. como jugadores beneficios de la acclon de Descansa
de cads tumo de combste lanza 1 dado, o Por cada personaje muerto desveléis, sin hacer tiradas, el
ssle 6, apsrace 1 nuevo Cleno. Al vencer, durante el combate, el grupes myéﬂnodeublmdnmswepedas
ol grupo ohtiene 1 Carta de Objeto y 5 plerde 20 monedas.
monedas por cada personsje.

Bandido Bandido

Bandido

Q







Heraldo del fin de los dias

Imagen por darksoulsl - Pixabay Imagen por darksoulsl - Pixabay Imagen por Cilvarium - Pixabay

Imagen por GiceleFazzeri - Fixabay Imagen por GiceleFazzeri - Fixabay Imagen por GiceleFazzeri - Fixabay







Necrofago Necrofago Necrofago

'\ “I > 5 '\ “I )"_\\ '\ “I

b 4 ! R b 4 ! R b 4

Necrofage FauCes negras

)
-
5
-
$
b
)
b
9
-
5
b

(.f‘ (.o‘ (.f‘ (.o‘ (.—‘ (.a‘

FaucCas negras FaucCas negras







Fauces negras Fauces negras Fauces negras

Imagen por Mystic

S R
Sierpe del paramo aterido

Imagsn por ractapopulous - Pixabay

Calamidad del cielo







Calamidad del cielo Calamidad del cielo Flera de incontables fauces
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Imagen por Skill=Out - Pixabay Imagen por SkillzOut - Pixabay Imagen por SkillzOut - Pixabay
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Protector del Trono infernal Protector del Trono infernal

Imagen por darksoulsl - Pixabay Imagen por Adalhelma - Fixabay Imagen por Adalhelma - Pixabay







Devorador de la existencia Ente atéret Ente atéret
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Imagen por Peiz Linforth - Pixabay Imagen por Peiz Linforth - Pixabay Imagen por Peiz Linforth - Pixabay
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Horror inimaginable Horror inimaginable Flama corpbrea
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Imagen por Placidplace - Pixabay Imagen por Placidplace - Pixabay Imagen por Placidplace - Pixabay
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Imagen por ThankYouFantasyPichures - Fixabay
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1 por Jazella y DWilliam - Pixabay Imagen por Jazella y DWilliam - Pixabay Imagsn por Jazella y DWilliam - Pixabay
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“y ) Pergamine: Tormenta de grar CA‘@% R
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81 se usa snfes de comenzer un i se use anfes de comenzer un Transports Inmediatamente &l grupo
combate, éste no se leverh a cabo. combate, éste no se leverh a cabo. » otra ublcaclén descublerta.

8 s 8 o B
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Al inicio de cads turno de combate elige
un elemento, los efectas de dichas
ataquen se incrementan en 1.

Imagen por Alana Jordan - Pixabay Imagen por Alana Jordan - Pixabay Imagen por Brigitte Werner - Fixabay
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Desierto del tedio

Al resalver la Carta de Evento,
toda el grupe obtiene la
afliccion Debilidad.

Ima

Todos las heroes reciben
4-1 a su DEF

Paramo olvidado

—

El efecto de los hechizos y los
pergaminos se incrementa en 1

Paramo emponzoiiado

Al entrar en esta casilla cada jugador

lanza 1 dado, si saca 6 oktlene
ol estado alterado veneno

Cruce del destino inclerta

Coge Z Cartas de evento en esta casilla.
En el Caso de que ambas sean de
combate se resolveran de forma

consecutiva en el orden en
el que se sacaron.

Gran ﬁmplu de Vindra

(| 3T

Las enemigas demonios son
destruidos inmediatamente

Todos los enemigos demonios
reciben 3 a ATA y DEF

Todas los enemigos bestias
reciben # a su ATA







Planicie sacrilega

-

Todos los enemigos demonios
reciben #) ATAy DEEy
recuperan ) herida por

turno de combate

Im

Timulo olvidado

i3 9
i -

A la resolucién de la carta de
evento aiade una ._
recompensa de 15 Y

manedas por jugador u

Im

Valle luminoso

o

Demonios y bestlas reciben
) a ATAy DEF
& <o

@ te

Taberna El Hacha Mellada

i ’ Ta

Tados los objetos de la tienda
cuestan 25 monedas més

L& A
te @

Usar la accibn de Portal no consume
accibn de grupo. En los combates

sparece un demonio IS
adicionsl slestorio. . @ '

Necrépolis de las alimaias

. %**
R S
ol ., "

Bestias reciben 2 de daio adicionsl
de todas las fuentes.







Academia arcana

Las eventas resueltos obtlenen )
Carta de Objeto adicional.

Aldes arrasads

Buscer entre los restos mecién de grupo:
tira 16, 1-4 el grupo coge una carta de objeto
5-6 hay un enfrentamiento ==
contra un grupo de Flamas 4
corporeas (Vhéroe @

Bosque de la penumbra

Todos los enemigas atacan
slempre en primer lugar

Campo de batalla alvidada

i la carta de eventa es un combate
aivade 1 necréfago
por cada 2 jugadores

Aldea sombria

Las Cartas de Objeto cuesten 5 menedes mencs.
A desc.ansa‘rdse lanza 1 dado, si se ohilene
uh 1, 8e plerden 10 ==
menedas por L
Jugador

Im

En Jos encuentros de combate siempre
sparece } enemigo extra, en Jos casos de
anemigos saliterios estos tienen
Z heridas extra.

Todos los enemigas humanas
reciben 4 a su ATA

Caidbn de la llama

“

Todas los ataques W praduzcan
el efecto adicional: quemadura
hacen 1 punta de dafio extra







Ciénaga del abandonado

Todas reciben < DEF
Sallr de esta ublcaciébn
cuesta 2 acclones
de grupo

Armeria de Huzzard

Al usar la acclén de Tlenda se secan of doble

de Cartes de_Objeib, Las cartas de Arma y
Proteccion cuestan 5 ¢o
monedes més. =

te

1y Art-D:

Desierto del tedio

Al resalver la Carta de Evento,
toda el grupo obtiene la
afliccion Debilidad.

Puente del archiduque

No hay eventa en esta ubicaclion.
Salir de esta casilla cuesta
5 mcanedag payy : @ .
persangje. \»

an - Fi
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