
ATRIBUTOS

Agilidad (AGI):                                 
Destreza (DES):             
Fuerza (FUE):                 
Inteligencia (INT):             
Percepción (PER):            
Resistencia (RES):            
Voluntad (VOL):                       

Salud:              /        
Fortaleza:        /        
Cansancio:        /        
Estabilidad:       /        
Movimiento:                 
Bon. Daño:                 
Infección:                  %

Nombre:                                                       
Jugador:                  Sexo:                     
Edad:       Altura:           Peso:                 
Piel:            Pelo:            Ojos:                  
Arquetipo:                                                      
Especialidad:                                                                            

HABILIDADES

De combate:
-Lucha (AGI+FUE):                  
-Armas CC (DES+FUE):             
-Cortas (DES+PER):                 
-Largas (DES+PER):                
-Pesadas (FUE+PER):               
-Explosivos (DES+INT):                       
Comunes:
-Acrobacias (AGI+DES):              
-Aguante (FUE+RES):                 
-Buscar (INT+PER):                    
-Cabalgar (AGI+RES):                 
-Callejeo (INT+PER):                   
-Cerraduras (DES+INT):               
-Conducción (DES+PER):
-                              :               

-Conocimiento (INT+PER):
-                              :               
-Deportes (AGI+RES):                
-Disfrazarse (INT+PER):               
-Elocuencia (INT+VOL):                
-Entereza (INT+VOL):                  
-Escapismo (AGI+DES):                
-Esconderse (AGI+PER):              
-Escuchar (INT+PER) :                 
-Esquivar (AGI+PER):                
-Idioma (INT+PER):
-                              :               
-Interrogar (FUE+VOL):                
-Intimidar (INT+VOL):                  
-Investigar (INT+PER):                
-Lanzar (DES+FUE):                  

-Mecánica (DES+INT):                 
-Medicina (INT+PER):                   
-Observar (INT+PER):                 
-Oficio (DES+INT):
-                              :               
-Olfato (INT+PER):                    
-Orientación (INT+PER):               
-Rastrear (AGI+PER):                
-Regateo (INT+VOL):                   
-Robar (DES+PER):                    
-Seducir (AGI+INT):                     
-Sigilo (AGI+INT):                       
-Superviv. (INT+PER):                
-Trepar (AGI+FUE):                      
-Trampas (DES+PER):                 
-Vigilar (INT+PER):                      

       Arma:              Daño:             RES:
-                                                 /         
-                                                 /         
-                                                 /         

       Arma:      Alcance:   Daño:       CAP:          RES:
-__________  ______ ______ ___ / ___  ___ / ___
-__________  ______ ______ ___ / ___  ___ / ___
-__________  ______ ______ ___ / ___  ___ / ___

-                                                                          
-                                                                         
-                                                                         
-                                                                         
-                                                                         
-                                                                         
-                                                                         
-                                                                         
-                                                                         

CUERPO A CUERPO EQUIPO

ARMAS DE FUEGO
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